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Koniec hry

Superfarmérom sa stdva llréé, 1ator}’r si ako prvy vytvori stéclo, v ktorom je aspont 1 lzéﬁ, 1 larava,

1 prasa, 1 oveaa 1 kralik. Ostatni hrégi mézu polzraéovat’v hre.

Obsah élzatul’lzy:

4 hracie plochy - ohraf].y
2 rdzne dvandststenné lzocley

120 kartigick s obrazkami zvierat:
60 lzrélilzov, 24 oviec, 20 prasiat,
12 krév, 4 kone

4 figﬁrlzy mal}'fcl’x psov
2 ﬁgﬁrlzy vel’la}’rch psov

rozsirenie Jazvec

névod

Vazeny zakaznik,
lzompletizovaniu nasich hier venujeme 2vladtnu starostlivost. Ak naprielz tomu vo vasom
baleni niektora stidast hry chyba (za &o sa velmi ospravedltiujeme), mézete reklamaciu vybavit

e-mailom na adrese in{o@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvislzo, presnil adresu vratane PSC a nazov

c}x}'rl)ajﬁce}lo prvlzu }u‘y.
Ak od nés cheete dostavat newsletter s informaciami o nagich novinlzéch, poélite, prosim,

e-mail s takouto poiiadavlzou a svojim menom a priezvislzom na adresu in{O@pygmalino.cz.

Autor lzry: Karol Borsuk Vijtvarny navrh a ilustracie: Piotr Socha

Autor rozsirenia Jazvec: Michal Stajszczalz

Hra Superfarmar vznikla v roku 1943 vo Vardave. Viedy sa volala ,,Chov
zvieratiek”. Hru vymyslel vyznamny pol’sle}'f matematilz, profesor Varéavslaej

ol k arol Bos univerzity Karol Borsuk. Ked nacisti obsadili Vargavu, zavreli univerzitu,
a pro{esor Borsuk tak priéiel o pracu. Al)y sa ludia podas 2. svetovej vojny uiivili, museli preu-
kazovat nesmiernu Vynaliezavost’. Profesorovi Borsukovi napadlo zachrénit rodinn}’r rozpoCet
predajom llry. Vyrél)ala ju podoméclzy jeho ¥ena Zofia Borsukovd, ol)rézlzy zvieratick nakreslila
Janina Sliwicka. Hra si &oskoro ziskala neakane veHe)’r pocet priaznivcov, a to nielen medzi rodinn}'lmi
priatel’mi, ale i v girokom okruhu znémycll i celkom cudzich hudi. U Borsukoveov
spravidla zazvonil telefén, hlas v slachadle sa op}’/tal, & sa dovolal na

,Chov zvieratiek®, a potom olovylele nasledovala o})jednévlza.

Hra bavila nielen deti, ale aj dospel}’rcll, 1ztor)’rrn za olzupécie poméhala
wvladat smutné vedery. Vadiina p6v0c1n)’rch exemplé.rov ,Chovu zviera-

tiek” viak zhorela v ase varavského povstania v auguste 1944.
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Dynamiclq’r variant hry

Ak si cheete skisit dynamiclzejéi variant hry, navrhujeme vam tri Gpravy

pravicliel.

1. Pred zagatim hry dostane 1za2d}’r hrae ku svojej hracej ploche (ohra(le)

ako pociatocny vklad je&ného kralika.

2. Ak padne hrégovi na kocke ligka a hrag neméa malého psa, nepride o véetley svoje leréliley;

jednému kralikovi sa podari litke uniknt z paztrov a zostane v ohrade.

3. Ak sa na kocke objavi vlk a hrdgovo stado nestrazi vel’lz}'r pes, strdca hras Véetlzy zvieratd okrem

Orfginé/na lrm ,,Chov zviemtiek“ z roku 1943

kofia a kralikov (polzial’ iCll, samozrejme, pre(l ttokom vlka mal).

Uprava pravic[ie/: Michal Stajszcza/e

]edna stiprava sa véak zachovala mimo Vargavy a o vela rokov po vojne sa vrétila k Borsukovcom.

V roku 1997 sa hra znovu ol)javila na tr}m, tentoraz pod nazvom Superfarmér. Dockala sa nieleol’le}'rcl’x
pol’slz}'rch a desiatok cudzojazyén}'fch Vydani. Kladnti odozvu ziskala nielen medzi hréémi, ale i u odbor-
ntkov, o &om sved aj cel}'r rad najréznejéfch cien, napr. titul hry roka 2013 vo Finsku.

Pri prﬂeiitos’ci svojho 25. vyrotia priniesla Granna v lete roku 2016 limitovant ediciu s roz&renfm
Jazvec, 12torej slovensk verziu vam teraz pre(ﬂzladéme k 15. vyrociu pésolaenia tejto znaélzy na sloven-
skom trhu. Ide tak o poctu legendérnemu autorovi hry (l)orsulz je po pol’sley jazvec), ako ajo pocl’aleova-

nie Véetlz}'rm priaznivcom hier Granna za ich dlhoroénti vernost.

Pygma/ino, éesky’ Tésin, janudr 2017




Strata zvierat
Ak hrag hodt 1i§12u, strdca Véetlzy lerélilzy Z0 svojho stada.

Ak hodi vlka, strica Véetlzy zvieratd zo stdda okrem kona

a malého psa (poleial’ ich mé).

PRIKLAD: Hrié hodil vlka a lisku. Ma malého psa,

ale nemé velkého, strdca teda vsvetky zvieratd okrem koria. ]\/Ia/y’ pes chrani stado preal ligkou.
Ak padne hrdgovi liska a hrd& md malého psa, o Siadne zviera zo svojlzo stdda neprfde; do
hlavného stéda sa vracia iba ma/y’ pes. Pred vlkom chrani stado Le/’Ly pes. Ak paalne hrégovi vk

a md velkého psa, jelzo zvieratdm sa nié nestane; do hlavného stdda sa vracia iba ve/’ky’ pes.

%/’Ly’ pes nechrdani preJ liskou, ma/y’ pes nechrani pred vlkom.

Jazvec

Tato zdatn4 gelma z gelade lasicovit}'fch ndm poméha pri tatokoch liélzy avlka.

Ak padne hrégovi vlk alebo 1i§12a, prifle podl’a ol)vylzl)'fch pravi(liel o svoje zvieratd,
dostane viak figﬁrlzu jazveca. Ak si hrag udrz jazveca dovtedy, lz}'fm opat pride na rad,

md¥e ho potom vyuzit ako olika namiesto fubovolného zvierata.

PRIKLAD: Hrd¢ md 1 oveu a 3 lera’/i/ey, hodil oveu a prasa. Podla olwy/e/jclz pravia]ie/ dostane = hla-

vného stdda ovcu; jazveca navyse vyuzije ako prasa, vdaka Somu md pdr prasiat, a dostane tak =z hlavncho

stada i prasa. Po pouziti jazveca ho hra& vrdti do hlavného stada.

Ak viak nielztor}’/ z hragov hodi vlka alebo lisku skor, ne alztua’,lny drzitel jazveca staci svoju figﬁrlzu

pouzit, prechéclza jazvec k tomuto novému dr¥itelovi.

Uvod

Chovas domdce zvieraté a chees sa stat Superfarma’.rom. Tvoje zviera-
t4 sa neustale rozmnozuj, a to ti prindsa zisk. Zvieratd tie¥ mo¥es
vymienat za iné, pol-zial’ si myslié, Ze je to pre teba V)’/hodné. Ak chees

zvitazit, musfs ako prvy zostavit stado, v ktorom bude aspon 1 kon,

1 lerava, 1 prasa, 1 ovcaal kralik. Vée’cley tvoje plény viak mozu l)yt'
zmarené, ak nezachovés ostra¥itost! Okolo sa toti potulujﬁ vlk a ltzka a tvoje

zvieratd sa md¥u stat ich fahkou koristou.

Priebeh hry

Hra je urdend pre 2 a% 4 hrétov. Dals hréé sa navySe nemusi priamo zGastnit na hre, ale méze
sa len starat o hlavné stado a robit Véetlzy vymeny zvierat. Na zadiatku nemaji hrai %iadne zvierat.
Véetlzy lzartiélzy s ich obrézkami i ﬁgﬁrley psov st v hlavnom stéde (najlepéie v élzatuli).

Kaid}’f hra¢ dostane vlastnti hraciu plochu — ohradu s priestormi pre chované zvierata.

Mno%enie zvierat

Hrae hadze vidy oboma kockami naraz. Ak mu na oboch kockach zarovei

p

padne to isté zviera, dostane z hlavného stdda kartizku s tymto zvieratom. rj gl
Ked si hrae po nielzol’le}'rch koléch nazbiera viac zvierat, ziska po kazdom "

hode z hlavngho stdda tolko zvierat druhu hodensho na lzoclza'.cl'l,

kolko ich m4 vo svojom stade parov (vrdtane zvierat prave hoden)'fch na

lzoclza',ch) .
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PRIKLADY:

1. Hra& ma O krdlikov a 1 prasa, hodil krdlika a prasa.

Ma teda celkovo 3 pdry krdlikov a 1 pdr prasiat (1 v stdde

+ 1 na kocke), preto dostane 3 krdliky a 1 prasa.

2. Hrd ma O krdlikov a 1 prasa, hodil ovcu a prasa.
Dostane 1 prasa. Vel'lz}’r pes
3. Hrée ma 5 krdlikov a 1 kravu, hodil ovcu a prasa. Nedostane nié.

4. Hrdé md 4 Lré/i/ey, 2 ovce a 1 kosia, hodil 2 prasatd. Z hlavného stada dostane 1 prasa.

POZOR! Krava a ko sa na kockdch Vyslzytujﬁ iba raz, lzai(l}'f na inej. Prvt kravu i kotia teda
ziska hrae iba vymenou, nie hodom kocick.

POZOR! T ked na jednej z kociek padne ltska alebo vlk, pla’ci V}'rsledolz druhej leoclzy pre rozmnoZo-

vanie zvierat.

V§mena

Pred leaid}’rm hodom méze hrag urobit vymenu zvierat bud s hlavn}'fm stddom (ale st tu zvieratd,

o ktoré ma zdujem), alebo s inym hrdgom (alz ten sﬁhlasi).

19=60 1&§=2C
13=2Q 15=1Q
1$=3ex 1$6=1

Vymena sa robi podl’a nasleclujﬁcej ta]oul’ley:

POZOR! Hrdé moze bud vymenit niekolko zvierat za jedno, alebo naopalz,
vidy viak pocﬂ’a ’cal)ul’lay; nie je mozné vyjednévat’ alebo ¥iadat viac, ne
udéva tabulka.

Ak jev hlavnom stdde menej zvierat daného druhu, ne¥ kolko si hras
néroleuje, dostane ich len tono, kolko ich v stade je.

Na dalsie zvierats pritom strdca narok. Ak st naprilzlad v stdde u len

3 laréliley a hréd ma pocu'a V}’rslefﬂeu hodu nérok na 4, dostane iba 3.
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2. Hraé ma 1 koria. Méze ho vymenit’naprfk/ad za 1 kravu, 2 prasatd a 2 ovce. l\lal}’r pes

PRIKLADY:
1. Hré& mé O kralikov, 1 ovcu a 2 prasatd. Pokial chee, méze ich vymenit za 1 kravu .
(pretoze O krdlikov = 1 ovca, 2 ovce = 1 prasa a 3 prasatd = 1 krava). .

3. Hrd& md O krdlikov a 2 Lravy. VA mozvny’clz troch vyymen méze urobit len jea’nu.

Vymenft teda bud 0 krdlikov za ovcu, alebo 2 ]eravy za kotia, alebo 1 kravu 2a 3 prasatd.
4. Hra& ma O krdlikov. Méze ich vymenit za malého psa (0 krdlikov = 1 ovca, 1 ovca = 1 ma/y’ pes).




