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Hra pro 2—6 hra&t ve véku od 7 let
Autor: Michal Stajszczak dle ndmétu Karola Borsuka
Tlustrace a gra][icky’ projekt: Piotr Socha

0 Deskova hra Rané je mladsi sestrou zndmé a ocetiované })ry Superfarméi".
Hra Superfarméi" vznikla roku 1943 ve Vargavé. Ptivodn se jmenovala Chov zvitatek.

Po obsazent Vargavy nacisté univerzitu uzavieli a profesor Borsuk piiéel o praci.

I Vyrnyslel ji vynilzajici polslz)’r matematilz, profesor Vargavské univerzity Karol Borsulk.

N apa(ﬂo ho proto piispét k rodinnému rozpoctu prodejem })ry. \Y% oleupované Vargavé

se Chov zvitatek stal neo]ayéejné populérni. Po vélce se viak na hru zapomnélo
ana pultech obchodi se o]ajevila azv devadesé’cych letech minulého stoleti flilay
Vydava’celstvi Granna.



Rang, jehoi autorem je Michal Stajszczale, vznikl k uctént pamétley Karola Borsuka
a jaleo pﬁpominlea ﬁspéchu ]nry Chov zviratek. Jeji obnoven4 verze nazvand
Superfarméi‘ si toti# bshem 15 let ziskala fady priznivet nejen v domovském Polskuy,
aleiv éesleu, na Slovensku a v mnoha jin)’fch zemich. Do rol superfarméfﬁ se tak
viivaly tisice d&tf i dospél}’fc]n po celém svete.
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MéZeme se pochlu})it, Ze se jiz prodalo vice nez. p1°11 milionu krabigek této ]nry. Novy
Rang¢ jeité rozgifuje moznosti, které hragtim nabizi verze Karola Borsuka. Farmati ted
museji nejen co nejvyhodnéji vymeénovat a mnozit svd zvirata, ale take pla’novat néleup
pastvin, na nich se jejic]n stada budou past.

Douféme, Ze se vam tato nova verze hry na chov zvitat zalibt stejné jaleo jeji slavn}’r

predchéidce.




ohrada hrage

pastviny v cené 1

pastviny v cené 2 pastviny v cené 4

cil lu'y ‘ ‘

Chovés zvitata a tvou snahou je mit nejlepéi rand v okoli.

zv 2

Kupujes pastviny, alay tvd zvitata méla kde #it. Zvitata se rozmnozuji, a to ti prindsi
zisk. Pokud usoudss, ¥e se ti to Vyplati, miizes odchovand zvitata vymeénovat za jind,
nebo méized koupit vice pastvin, abys mohl(a) mit vice zvitat. Abys zvitézil(a), musts
d¥ive ne¥ ostatni sestavit stado slelé(lajici se nejméneé z lzoné, lzrévy, ovce a kralika.
Vechny tvé plany viak mohou zfistat pouze v oblasti snéi, pokud nezachovas nélezitou

ostrazitost; v nedalekém lese totiz ziji dravei — vk a ligka — a tvé zvitata se mohou st4t

jejicll snadnou kotisti.




Ptiprava hry

Hraci plochu poloiime doprostfecl stolu. Vedle hraci plochy poloiime pi‘isluén}’f pocet
Zetonti a figurele zvitat, jeZ vytvori hlavni stédo. V zévislosti na poctu hrast pouZijeme
rtizné podty zvifat, jalz ulzazuje nésledujici tabulka.

(Pm':et hraca 2 3 4 5 6 )
Kralici 20 30 40 50 60
Ovce 6 9 12 15 18
Kravy 4 6 8 10 12
Koné 2 3 4 5 6 0
Mali psi 1 2 2 3 3
kVelci psi 1 2 2 3 3 )




Zl)}’fvajici Zetony a figurlzy odlozime stranou.

Kaicl)’/ hrag si vezme véechny kulaté ukazatele jedné ]oarvy, poloii si je pfed sebe na stail
a obsadf ohradu v této barve (dvé sousedn{ poliélza stejné ]oarvy na olzraji hract plochy)
tale, ¥e do nf umfist{ jednu ovci a jednoho krélika z hlavniho stdda. Hraji-li pouze dva
hra’,éi, obsadi ohrady na protilehl}'fch strandch hract plochy, jsou-li hrasi ¥, obsadi
kazdou druhou ohradu, a Geastni-li se hry Styfti hrééi, musf zfistat volné dve protilehlé

ohrady.

Nynf je hra pripravena.

olqra(].y hraga



Préibeh hry

Hradi se zapojuji do hry ve sméru pohy]au hodinov;’/ch ruditek. Hru zaha’,ji hra’,é, kter}'/
jaleo posledni n&kde videl kravu. Tah kazdého hrage se sklad4 ze dvou krokf — nejprve

roz§ifuje svij rand, poté rozmnoZuje svd zvirata.

1. Roz&itovani range. Hrds méze — v libovolném pofadi — vymeénit lilaovoln}’r pocet
vlastnich zvitat za jind a leoupit nové pastviny. Nechce-li hrae vymeénovat zvifata ani
leupova’c pastviny, pristoupi rovnou ke druhému kroku svého tahu, tedy k rozmnozovéni

zvirat.

Vyména zvirat. Hrd¢ vyménuje vlastnf zvitata s hlavnim stédem. Ceny jsou vyznadeny
ve dvou tad4ch na olerajich hraci plochy. Vyména je viak moznd pouze tehdy, je-li v hlav-

nim stadu dostateén)’f pocet zvitat.

Hrée méze svd zvifata sm&hovat takto: e




Samoziejmé jsou mo%né i vymény v opainém sméru (napt. 6 kralikd je mozné vyménit

za 1 ovci) nebo sloiitéjéi vymény.

P?fle/aaly:

— 1 ovci lze vymeénit za malého psa a3 krd/f/ey (protoze ovce md cenu 0 krdliks a ma/y’ pes md
cenu 3 /erd/r’kﬁ);

— 2 ovce, malého psa, velkého psaad Lra’/fky je mozné vyménit za 1 koné (malého psa

ad krd/f/ey ke toti vyménit za 1 ovci, ve//ey’ pes md cenu 0 kraliksi &ili 1 ovce, mame tedy
celkem 4 ovce, jez vyménime za 2 /era’uy aty pa/e za 1 kond).

Nélzup pastvin. Hra¢ si leupuje nové pastviny (zelené poliélza hraci plochy) tak, 7e za n&
plati Zetony zvirat. Hodnota uvedens na poliéleu pastviny oznacuje cenu poliélza v poctu
kralikf. Pastviny tedy stoji 1, 2 nebo 4 lzra’,lﬂzy. Hrd¢ si mtize lzoupit lilaovoln}’r pocet
pastvin. Véechny hra’,éovy pastviny viak musf tvotit jeden souvisl}’/ celek (poliélza musi
sousedit) a musi ]O}’/t spojeny s jeho ohradou.

Zaleoupené pastviny si hrds oznadi pomoci kolegek své Larvy, kterd vlozi do otvorfi v po-
ligkach. Py na’,leupu pastvin lze platit ijinymi zvifaty nez lzra’.lﬂey (podle ceny zvifat) a je
také mozné spojit na’,lzup pastvin s vyménou zvitat. Jeclnou zalzoupenou pastvinu jiz

neni mozné proclat ani vyménit.




Pr"fle/ady:

—z2a 1 ovci si hrd& Loupr pastviny — jec]nu v cené 2 kralikéi a jealnu v cené 4 krdliks (protoze
ovce md cenu O kra’/féﬁ);

—2a 1 krdvu si hrae koupf 1 ovci a 3 pastviny v hodnots 2 kraliks: (protoze 1 krdva md cenu

1 ovcea O krd/f/eﬁ).

2. Rozmnozovani zvirat. Hrae hodi obéma dvanéctisténn}'/mi kostkami. Kaid}'f druh
hospoda’.isl@)’fch zvitat, leter}'/ na kostkach padne, se mfize rozmnozit. Hrd¢ si pFicte zvite,
které mu pacllo na kostce, k poctu zvirat stejného druhu na sv;’rch pastvinéch a ve své
ohrads. Za lzaicl}'r cel}'r par téchto zvirat palz z hlavniho stida dostane jeclno nové
zvite tohoto druhu.

Pffle/ady:
Hréd& ma 2 ovce a 5 kralikti. Padnou-l mu na kostkach:
2 krélici — hrd& dostane 3 /erd/ﬂéy (soucet jelzo zvitat a zvivat na kosthkdch o

je 7 krclied, tealy 3 pdry);

1 krélik a 1 ovce — hrd& dostane 3 /era’/fky a 1 ovei (v souctu md O kraliké, tec]y 3 pdry,
a 3 ovce, tj. 1 pdr);

1 krélik a 1 krdva — hrée dostane pouze 3 Lra’/fky (v souctu md O kraliks, ti. 3 pdry);
2 ovce — hrdé dostane 2 ovce (v souctu md 4 ovce, tealy 2 pary);

1 kréva a 1 ovce — hraé dostane 1 ovci (v souctu ma 3 ovee, tedy jen jec]en pdr);
2 krévy — hra& dostane 1 krdvu (2 kra’vy tvo¥ 1 pdr);

1 k& a 1 krdva — hrdé nedostane nic (zvifata na kostkdch netvoffzva/dny’ pdr s jeko 2vitaly).




Zvirata, kterd nepacua na kostkach, se nemohou rozmnozovat, i lzdyi je ma hras
na sv;’rch pastvinéch v pérech. Neni-li v hlavnim stadu dostatek zvitat daného druhuy,
nedostane hrd& véechna zvifata, na néZ ma nérole, ale pouze tolilz, kolik jich v hlavnim
stadu je.

Priklad:
Hra& md na hract p/o§e 11 krélikti a na obou kostkdch mu paa]/ kralik. Ma tedy ndrok
na O nou_ljclz kraliks, ale v hlavnim stadu jsou pouze 4, takze dostane jen tyto 4 Lra’/f/ey.

Na SV}’Ich pastvinéch a v ohradé musi mit hra¢ dostatek mista pro nové na]oyta’. zvitata.
Zvitata jsou rﬁzn}’/ch velikosti, a podle toho zabiraji vice ¢i méné mista:

ah
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—na jedno poliéleo se vejde 6 kralike ‘
(Zetony se ulela’,daji na se]oe); —
—na jedno poliéleo se vejde 1 ovee;

— krdva potfebuje dve sousedict poliélea; g

— kan potf‘e})uje tri sousedict poliélea; ’
- mal}'f ani VeHe)’f pes nepotfe})uji pastviny “_ ‘
(ulzla’,daji se vedle ohrady). -

Nemé-li hraé na SV}’rch pastvinéch a v ohradé dostatek mista pro viechna nove nal)y’cé

[ % e

zvifata, musi ¢dst z nich nechat v hlavnim stddu. Predtim véak m@Ze zvitata na svych
pastvinéch libovolng premistovat. Zvitata na sv;’rch pastvinéch méize hrad

premistovat i v pfipadé, Ze po hodu kostkami #4dnd novd neziskal.




Vlk a ligka

adne-li na jedné z kostek vik nebo liska, znamend to, Ze dravec vysel z lesa a ohroZuje
Padneli na jedné 7 kostek vk nebo ligk { to, %e dravec vyZel 7 lesa a ohrotuj
pasouci se zvitata. Hrdg hodi gestisténnou kostkou, aby zjistil, leter}'/ch pastvin se
ohrozeni t)’flzé.

Jestliie na jedné kostce padne ligka nebo vk a na druhé hospodéfsleé zvife, hods hras
nejprve Sestisténnou kostkou a teprve palz rozmnoZi sva zvitata.

Padne-li na jedné kostce vlk a na druhé ligka, rozhodne hrae o tom, leter}'/ dravec
atodi jaleo prvni, a palz pro kazdého z nich hodi gestisténnou lzostlzou, al)y uréil,
ktere pastviny ohroiuje vlk a které ligka. Padnou-li hraci 2 vlci nebo 2 liéley, musi
Sestisténnou kostkou také hodit dvakrat.

Nésle(ﬂzy hodu liélzy nebo vlka

Padne-li na dvan4ctisténné kostce 1i§]2a, je tieba z pastvin o hodnot uréené hodem
Sestisténnou kostkou odstranit lzrélilzy viech hraca.

Padne-li na dvan4ctisténné kostce vllz, je nutné z pastvin o hodnoté uréené hodem
festisténnou kostkou odstranit ovce, lzrévy a koné& viech hract veetns zvirat, kterd
se na pi‘isluén}’fch poliélea’.ch pastvin nachézeji jen Castedné.

\Y ]oezpeéi jsou za lzaid}’rch okolnosti pouze zvitata, kterd se cela nachézeji v ohrade.




Prilelad:

Na jea[ne’ z dvana’ctistevnngjclz kostek pad/a
liska, hod sestisténnou kostkou urcil jako ohro-
Zené pastviny o hodnoté 1. Z hract p/oclzy tecfy
odstranime usveclmy /era’/f/ey, kte¥r se na téchto
pastvina’clz naclza’zejf. Pro ovce nepfecistavuje

liska sddné nebezpec’f.

Priklad:
Na jec]ne’ z c]vana’ctisténny’clz kostek pac]/ vk,

hod Sestisténnou kostkou urcil jako ohrozené

pastviny o hodnots 4. 7 hract p/oclzy odstra-
nime v§eclzny ovce, Lnivy a koné, kteir se
na téchto pastuina’clz dp/né nebo

castecné naclza’zejf. Kra’/f/ey vlk

neolzrozvuje, a tak na hract

p/o§e zlistanou.




Psi

Psi chrént zvitata jednotliv;’rch hrast pfed ﬁtolay liéley a vlka.

Ma-li hrag malého psa, miiZe ho vratit do hlavniho stdda namisto SV}'ICh kra’.lﬂeﬁ, kters
l)y musel odstranit z hrac plochy poté, co jemu ¢i jinému hragi na kostce padla ligka.
Ma-li hrag velkého psa, miiZe ho vratit do hlavniho stdda namisto SV}’rch zvirat, ktera ]oy
musel odstranit z hraci plochy poté, co jemu ¢i jinému hragi na kostce padl vlk.

Priklad:

Na jedne’ z alvandcti'sténngjclz kostek paa’/ vlk,
hod Sestisténnou kostkou urcil jaéo

ohrozené pastviny o hodnots 4.

Hyé& odevzdi do hlavniho stdda velkého psa,

a zachrénf tak své 3 ovce.

Konec hry

z% 0

Hra konéi v oleamiilzu, ledy jeclen z hraet shromézdi na hraci ploée alespofl jec].noho
lzra’,lﬂea, jec],nu ovci, jeclnu kravu a jeclnoho kong. Tento hrd se méize pochlu]:)it nejlepéim

randem v okolf a stdvé se vitézem.




Casto kladené otazky

Co se stane, je-li hra& zablokovan?

Ztstal-li hra¢ zablokovan tim, Ze jini hrasi sleoupili viechna poliélea sousedicf s jeho
pastvinami, miZe si 12upovat jind volnd poliélza na hraci ploée. Al)y viak talzov;’r nélzup
mohl uskute&nit, musf jednorézové Zaplatit svému soupefi za pf‘ecl'lo& pres jel’lo poliélzo
nebo poliélza tolik, kolik toto jedno nebo vice poliéelz stoji. Kromsg toho navic odevzd4
do hlavntho stada jeste plnou cenu lzupovaného poliélea.

Priklad:

Oranzovy hra je zablokovdn modrym a ][ia/ovy’m hré&em.
AZ?y si mohl koupit po/fé/ea oznadend pismeny, musi oranzZovy
hra zap/atit do hlavniho stada cenu Lupovane’lzo po/fi/ea a a’op/atit: ‘ .
— za pfistup na po/e A-2 Lra’/f/ey modrému hradi; ‘

— za pfistup na po/e B-2+2=4 /era’/fky modrému hradi; .
— za p¥istup na po/e c-2 /eni/f/ey modrému lzrdc"’i;

— za p¥istup na po/e D-2 Lra’/f/ey modrému nebo ][ia/ove’mu hraci

(1 hrds si méze vy[arat, kterému ze soupefil zap/atij;
— 2a p¥istup na pole F — 2 krdliky fialovému hras; .
— za pFistup na po/e F-2+1=3 /era’/r’ky ﬁa/oue’mu hraci.

Pri na’Lupu po/fc"’ka E tea’y oranzovy hra& zap/atf 2 /erd/fky do hlavniho stida a 2 /era’/f/ey
][ia/ovému hraé. ]a/emi/e je po/e B jelzo, zap/atf oranzovy hraé pFi nciLupu po/fc%a F jiz pouze
/'ealnolzo krdlika do hlavniho stdda.



Jaky v§znam ma premistovani zvirat?
Ly oy <ver svého tahu premistit zvir och inach aby: hranil
Hrd¢ mbze na zdvér svého tahu p¥emistit zvifata na svjch pastvindch, aby je uchrani

pred titokem dravefi.

-

Prillad:

Hragi pacﬁa na obou kostkdch krdva, ziskal tea]y 2 hlavniho stéda jednu krdvu. Ponévads ma
volnd po/fc%a pouze na vnitinim a strednim prstenci pastvin, musi krdvu umistit pravé tam.
1o je vsak velmi nel)ezpeéne’, protoze kdyzv nékomu padne vlk, hrozi nebezpeif, Ze Zay hra&

o krdvu pFi§e/. Premisti proto nové nabytou krdvu do olzrady a na jeji misto presune ze své

ohrady 1 ovci a O kraliki.
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Délzujeme viele viem, kdo hru v rﬁzn)'rcll etapécll jejiho
vyvoje testovali a pf‘ispéli svymi konstruktivnimi

poznémlzami ke vzniku definitivni verze:

Skuping Monsoon:
Robert ,,draco“ Buciak
]aros}aw ,Geko* Czaja

Krzysztof ,pedrak” Dytczak
Pawel ,Gerard Heime” Jasifiski
Aleksandra ,,oopsialz“ Koloyleclza
Artur ,,leonevu Konefal
Karol Madaj
Filip ,,Filippos“ Milunski
Faukasz M. Pogotla
Piotr ,sipio* Sitka
Maciej ,,Mustafa“ Sorokin
Krzysztof ,Sir-Lothar* Wierzbicki
Katarzyna ,,Squirrel“ Zistkowska

a Federico Dumas

Pieklad:
Milan Bronclik




Vidtany sdbasmibu,

nafe Ilrj.' jeu F.-Eliw!' Immpll!n\'dn!.'. I’uilull Fi‘MIn wip Yadgmm
balini néktord sousis I'Lr:,.r \.:!'I_'.-'!‘f (zo ok aw walmi uml'am'iln«],
vyHMu |askavs lonto ku.p_nm aaletlobe 2] v adresu

Reklamaci lae vyitdit i e<mallisn na advese infofigranna.e

1

Hatum a mislo n.ﬁj.l_up:u:

Fin, pFijmen( il voaz

l'll-"rli.l II -|| (L1 -l-nu vl i +|l-:|1'lr " ||r||m-|l--u|l||r| e |I- -|-||un|||.h'|t. {uulllrhl Jrisiing = m-'-l
[ Ide,hm o p-M.i-J P R T (1Y ST 'nllmlnllul i sl B Rt o i i e




Chawdd svitata, chrinid jo phl neherpedim, svebijed sodj 2idld

Readfinnid fiow e 24 hoite o TR cRANNA T
SR AN “{3 3;&_ _
0 RS
AN SNSRI
) IO NPT IS T | e

p ;;5-:,- ;_;,? ‘ ';f-?*,';‘ii’* T
*-‘,_.- .- 71 3’;‘ -




